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Praxistipps

Set Abfrage-Wiirfel
Art. 93552

Diese zwei (gelb & rot) Abfrage-Wirfel sind aus hochwertigem Kunststoff mit abgerundeten
Ecken und Kanten. Sie enthalten die Nummern von 1 bis 30 auf jeweils 30 Seiten.

Ahnliche oder auch kombinierbare Produkte sind:

Art. 93525: Doppelwiirfel

Art. 93559: Mathe-Wiirfel

Art. 93561: Fluster-Wiirfel

Art. 93538: Zehnseitiger Wiirfel
Art. 93560: Wirfelkoffer

Einsatz im Unterricht

Diese Wirfel eignen sich bestens um herauszufinden, wer in der aktuellen Stunde Uber den
Stoff der vorausgegangenen Stunden abgefragt werden soll. Egal ob im Mathematik-,
Deutsch-, HSU-, Religions- oder Musikunterricht sind die Wirfel einsetzbar. Da sich Schiler
haufig benachteiligt fuhlen, entscheidet der Woirfel nach dem Zufallsprinzip (z.B.
Schilernummern vorwérts oder rickwarts, abzahlen der Sitzplatze, etc.). Dabei bleibt es
spannend, wen es in dieser Schulstunde trifft.

Fur das Einteilen der Klassendienste eigenen sich diese Wirfel ebenfalls.

Einsatz im Mathematik-Unterricht

Eine Mathematik-Stunde (Zahlenraum bis 100 oder 1000) kann mit diesen Wirfeln zum
Warmrechnen begonnen werden. Dabei sollen die gewdirfelten Augen der beiden Wiirfel
zusammengezahlt werden. Eine weitere Mdglichkeit ware, dass die gewdrfelte Zahl eines
Wirfels das Ergebnis darstellt und die Schiler eine Aufgabe dazu formulieren sollen
(Additions-, Subtraktions-, Multiplikations- oder Divisionsaufgaben). Dies kdnnen Aufgaben fur
die ganze Klasse (z.B.: Kopfrechenblatt), einzelne Schiiler (z.B.: Kopfrechenkénig) oder
Gruppen (z.B.: RechenfuRball) sein.

Auch in Freiarbeitsphasen oder der Vorviertelstunde kénnen die Wirfel, wie gerade erwahnt,
in Einzelarbeit (EA) oder Partnerarbeit (PA) genutzt werden.
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Einsatz im Sportunterricht

Die Wirfel kbnnen auch im Sport-Unterricht Einzug finden. Sollen schnell Mannschaften ohne
das Prinzip ,Wahlen“ gebildet werden, kann gewtrfelt werden. Davor bekommt jeder Schuler
eine Nummer zugeteilt. Die Gewurfelte Nummer gehort dann zu dem Team das gewdrfelt hat.

Auch bei Staffelspielen waren diese Wiirfel einsetzbar. Die verschiedenen Teams bekommen
jeweils einen Wirfel, einen Stift und ein Blatt Papier, auf welchem Zahlen von 1-30 stehen.
Ein Teammitglied wurfelt und streicht dann die gewdrfelte Zahl vom Papier und lauft eine
abgesteckte Runde. Dies wird nach einer bestimmten Zeit abgebrochen. Dann wird gezahlt,
wie viele Zahlen weggestrichen werden konnten. Das Team, das am meisten geschafft hat,
hat gewonnen.

In héheren Jahrgangsstufen wére es auch moglich die Anzahl der gewirfelten Zahl zu laufen.
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